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Создание миров с C Sharp 

(C#) 
 
 
 
 

Геймдев. Основы 

программирования игр на 

языках Python, C# и в 

среде Unity 
 
 
 
 

Веб-программирование 

на TypeScript 
 
 
 
 
 
 

Веб-разработка на РНР 
 
 
 
 
 

Master of Python. 

Программирование 

алгоритмов машинного 

обучения 
 
 
 
 
 

Прикладное 

скриптостроение в Lua 
 
 
 
 
 
 

Основы 

программирования на 1С 

Crypto++. 

Программирование 

криптографических 

алгоритмов на языке 

С++ 
 
 
 
 
Разработка игр на языке 

программирования С 
 
 
 
 
 
 

Веб-разработчик на 

HTML5 
 
 
 
 
 

ВебМастер. Веб-

разработка на 

JavaScript, CSS, HTML5 
 
 
 
 
 

Разработка прикладных 

программ на Java 
 
 
 
 
 

Творческое 

программирование и 

создание игр на Scratch 
 
 
 
 
 

Введение в базы данных


